
 
REGULAMIN Skansen Game Jam 2025 
 
§ 1 Postanowienia Ogólne 

1.​ Regulamin określa zasady organizacji i uczestnictwa w Skansen Game Jam, 
40-godzinnym maratonie programistycznym, mającym na celu stworzenie gry 
komputerowej. 

2.​ Celem wydarzenia jest propagowanie kreatywnego spędzania wolnego czasu i 
korzystania z technologii w sposób odpowiedzialny. 

3.​ Organizatorem wydarzenia jest Piotr Dul. 
4.​ Udział w Skansen Game Jam jest otwarty dla wszystkich uczestników spełniających 

warunki niniejszego regulaminu. 
5.​ Osoby, które chcą wziąć udział w Game Jamie, muszą się zgłosić przez formularz 

zgłoszeniowy udostępniony przez organizatora na stronie internetowej wydarzenia 
sierpcgamejam.pl 

6.​ Liczba miejsc jest ograniczona i wynosi 15 osób. Minimalna liczba uczestników 
wynosi 5 osób.  
 

§ 2 Uczestnicy 
1.​ Pierwszeństwo w udziale w wydarzeniu mają osoby zamieszkałe w Sierpcu lub 

powiecie sierpeckim. 
2.​ Wiek osoby zgłaszającej się do konkursu to osoby pełnoletnie. 
3.​ Uczestnictwo w wydarzeniu jest dobrowolne i nieodpłatne. 
4.​ Uczestnik musi posiadać własny sprzęt komputerowy umożliwiający wzięcie udziału 

w konkursie. 
5.​ Każdy komputer zakupiony w ostatnich 5 latach będzie spełniał wymagania 

techniczne. 
 
§ 3 Przebieg Konkursu 

1.​ Celem konkursu jest zaprojektowanie i wykonanie gry komputerowej w ciągu 40 
godzin od ogłoszenia tematu konkursu. 

2.​ Ogłoszenie tematu konkursu planowane jest na godzinę 18:30 w piątek. 
3.​ Konkurs odbędzie się w dniu 7-9 listopada 2025 r.  
4.​ Uczestnicy są zobowiązani do przestrzegania zasad fair play oraz własności 

intelektualnej. 
5.​ Dozwolone jest używanie silników do gier t.j. Unity, construct itp. 

 
§ 4 Jury i Kryteria Oceny 

1.​ Jury oceni gry według kryteriów takich jak zgodność z tematem, kreatywność oraz 
prezentacja gry  

2.​ Decyzje Jury są ostateczne i nieodwołalne. 
 
§ 5 Nagrody 

1.​ Przewidziane są symboliczne nagrody dla twórców najlepszych gier wybranych przez 
Jury. 

2.​ Szczegóły dotyczące nagród zostaną ogłoszone przed rozpoczęciem konkursu. 
 
§ 6 Postanowienia Końcowe 



1.​ Wszelkie spory wynikające z niniejszego regulaminu będą rozstrzygane przez 
Organizatora na miejscu. 

2.​ Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie. 
 


